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烟台民意通热线
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今年1月，国务院办公厅印发的
《关于进一步培育新增长点繁荣文化和
旅游消费的若干措施》提出，支持在文
博场馆、景区、街区、邮轮、大巴等打造
沉浸式体验空间，推出一批沉浸式文旅
新产品新场景。推动文学、动漫、游戏、
演艺、影视等知识产权（IP）相互转化，
建设空间型虚拟现实体验项目。支持
各地打造超高清、沉浸式、互动式演艺
新空间和数字展览新空间。

业内人士认为，当下人们精神文化
消费需求不断提升，想要持续推出富有
吸引力的新产品和新场景，关键在于整
合优质资源、完善产业链。“除了推动科
技企业技术创新，还要鼓励文物文博、非
遗保护、图书馆、旅游景区等文化和旅游
单位积极‘开源’，让数字技术的加持有
据可依、创新的灵感层出不穷，并在开
拓市场中形成多方共赢的商业模式。”

王媛说。
此外，帮助项目对接市场也至关重

要。孙尔蔓说，目前许多科技企业仍处
于探索阶段，它们具有强大的研发和运
维能力，却苦于找不到合适的商业模式
来让项目落地，因此需要搭建平台，为
企业提供运营等必要支持。

国家一级美术师宋亚平表示：数字
技术正在成为撬动文化消费市场的
新支点。这种新型消费业态的诞
生，是文化消费升级的表现，也揭示
了数字时代文化产业的进化密码。
新消费群体对文化的需求已超越单
向接收，转向深度参与的“体验型消
费”。“90后”“00后”更愿为虚实交融的
感官盛宴付费，追求“在场感”与“社交
货币”的双重满足。同时，“科技硬核+
文化内核”的模式，正在重塑文化消费
的供给形态，突破了传统的文化消费场

所，从景区、文博单位、书店、剧院等
走向街区、商圈和“云端”，并带动主
题餐饮、文创等关联消费，形成“体验
入口+衍生消费”的生态闭环。当技
术赋能让文化可触可感，这场虚实共
生的文化觉醒，正在打开文化产业的全
新想象空间。 据《半月谈》

戴上戴上VRVR眼镜眼镜，，
来一场来一场““穿越之旅穿越之旅””

我国首部XR（扩展现实，涵盖虚拟现实（VR）、增强现实（AR）、混合现实
（MR））数字戏剧《麦克白》成功首映、“消失的法老”胡夫金字塔沉浸式探索项
目引发参观热潮、“唐朝诡事录·西行”国潮沉浸剧场在全国十余个城市落地
……近年来，数字技术带来的沉浸式体验持续掀起文旅消费热潮。同时，上
海、浙江、江苏、陕西等地陆续出台政策推动数字文旅产业发展。在业态创新
与政策引导双轮驱动下，文化与科技加速融合，成为推动产业升级、激活文化
消费的新引擎。

佩戴VR眼镜一体机，化身秦朝兵
士，乘“战车”来到秦始皇陵，水银悬
棺、水禽俑、兵马俑等展现眼前……在
西安市长安书院的数智XR沉浸体验
空间里，西安市民邓小军走进“永恒的
传奇·守卫秦陵”全感沉浸剧场，体验
了一场前所未有的“穿越之旅”。“展
现在我眼前的秦始皇陵既有史书中

描写的内容，又有现代人的合理想
象，这种身临其境的体验非常棒。”邓
小军说。

据“永恒的传奇·守卫秦陵”全感
沉浸剧场研发和运营方、西安曲江影
视投资集团有限公司负责人介绍，该
项目采用了三维建模、全景动画制作
和虚拟现实技术等，除了视听外还形
成了气味、温度、刮风、下雨等感官体
验，让游客全方位、多维度地沉浸在秦
始皇陵的场景和氛围中。

在芙蓉新天地-数字娱乐综合体
里，游人穿梭在“再现·封神”沉浸式体

验馆等数字娱乐项目中，享受“科技+
文化”带来的奇妙体验。在5万平方米
的空间内，芙蓉新天地-数字娱乐综合
体将呈现大空间沉浸式VR、行进式密
室型VR、游戏竞技互动等九大数字娱
乐业态，及亲子休闲、特色餐饮等关联
业态。

受访者表示，科技为文化提供新
载体，文化赋予科技新内涵，二者结合
满足了当今消费者对新奇体验和情绪
价值的追求，激发出澎湃的消费热情。
越来越多商业综合体的加入，也扩展
了数实融合的新型文化消费场景。

数据显示，2024年，全国居民人均
教育文化娱乐消费支出增长9.8%，文
化消费市场呈现蓬勃发展态势。VR、
AR、MR等现代科技的应用，不断催生
新产品、新场景、新体验。

走进“永恒之美·巴黎圣母院”沉浸
式VR体验空间，只要戴上VR设备，游
客就可以置身法国巴黎街头，以第一
人称视角游览、探索巴黎圣母院。作
为全球首个借助科学方法与历史数
据，对巴黎圣母院内部和周围环境进
行勘测和建模还原的文旅体验项目，
自2024年6月底登陆西安以来，已接待
游客超3万人次。

该项目西安地区运营负责人王媛
说，这一项目在数字世界中复建了巴
黎圣母院，让这座世界文化遗产以数
字资产的形式与全世界的游客发生关
联，为传承与发展历史文化开辟了新
路径。

近年来，沉浸式体验项目如雨后春
笋般涌现。2024年5月发布的《2024

中国沉浸产业发展白皮书》显示，截至
2023年底，我国沉浸产业消费市场规
模为927亿元。

“相比于其他沉浸体验项目，基于
数字技术打造的项目，具有内容迭代

快、成本相对较低、突破时空限制、多元
价值等特性，具有广阔商业前景。”陕西
文投商业管理有限公司总经理孙尔蔓
说，相信随着相关技术和产业的发展，

“科技+文化”会衍生出更多新蓝海。

本报讯（通讯员 星光） 3月7日
至9日，由《海外文摘》杂志社、《散文
选刊·下半月》杂志社主办的“2024年
度中国散文年会”颁奖活动在北京举
行，我市作家刘长泰创作的《一把老
枪》荣获散文类二等奖。

散文《一把老枪》，讲述了奥运冠
军李对红手中有一把老枪，是作者所
在的大枪厂生产的运动手枪。在
1996年亚特兰大奥运会女子25米
射击项目上，她一举射中金牌，并创
造了新的奥运纪录。李对红此举打
破了舶来品至上的神话，为国产运动
枪问鼎奥运赛事书写了传奇，把民族
自信写在枪上，让民族品牌大放异
彩。此文从细处构思，在大处落笔，
具有热情讴歌民族自立的气势。

本次年会共设5个年度奖项，分
别是：散文一二三等奖、十佳散文集
奖以及十佳散文奖。

中国散文年会已连续举办多年，
影响颇深。此次年会，中国作家协会
副主席白庚胜，原副主席高洪波，作
家梁晓声、周大新、刘庆邦、鲍尔吉·
原野、邓凯、石厉、顾建平、俞胜、王震
海、乔叶、李晓东、盛军、杨海蒂、安武
林、周伟苠、胡松夏、陈红、何南等，与
获奖作家共聚一堂，在名家讲座等活
动中，为文学创作者指引了方向。

“老枪”射中一枚银牌
我市作家获中国散文年会
散文类二等奖

日前，中国金鸡百花电影节官方
公众号发布“金鸡手机电影计划”征
片公告。该计划将以手机为创作工
具书写大千世界，让创作回归“此
刻”，用影像开启未来。

据悉，在过去的五届中，“金鸡手
机电影计划”累计收到超过2万部作
品。这些作品题材丰富、风格多样，
展现了创作者无限的创意与才华，令
人惊喜连连。

第五届总投稿数更是再创新高，
其中62部作品入围角逐七项荣誉，
最终13部影片脱颖而出。

这些风格多元的作品，不仅展现
了创作者的无限创意，也让我们看到
了手机影像的巨大潜力。这些作品
中，《章鱼母亲》探索影像新边界，深
入海底世界进行拍摄，以章鱼护仔的
伟大母爱引起观众的情感共振；《好
着呢》《一条鱼叫梅卡斯》等作品以新
鲜的视角、超现实的角度展开，带来
了足以穿透屏幕的温情与感动。

导演李少红表示：“移动影像技
术正在重塑大众记录、表达和理解世
界的方式。”无数作品的涌现都在证
明，手机影像不仅能够记录生活，更
能够传递情感、讲述故事、表达思想。

本次活动将邀请影视行业专家、
学者、影评人、导演、编剧、媒体等专
业人士组成评审委员会，通过初评和
终评两个环节，选拔出七项荣誉下的
13部荣誉作品，最终荣誉作品名单
将于2025年中国金鸡百花电影节期
间揭晓。 据《扬子晚报》

“金鸡手机电影计划”
启动征片

游客在“永恒之美·巴黎圣母院”沉浸式VR体验空间里游玩体验。据新华社

数实融合体验项目受追捧

“文化+科技”创造新价值

“迎风而上”再升级


